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planetas, las constelaciones, los vientos... En el médulo de
informacion se indica el itinerario a seguir, donde también
estd descrito en lenguaje braille para que pueda ser leido
por los invidentes.

Médulos en Ia plaza de Ia Ciencia:
Distancia de los planetas al Sol.
Rayuela del sistema solar.

Reloj de sol ecuatorial.

Rosa de los vientos.

Reloj de sol analematico.

Globo terragueo.

Plaza de la Ciencia

Al Museo se accede a través de la plaza de la Ciencia. En
ella encontramos distintes madulos que constituyen un pargue
para aprender jugando. Sitve como antesala del Museo y, a
la vez, de zona de recreo y esparcimiento didactico. En la
plaza hay situados diferentes elementos pedagdgicos que nos
permiten entender un poco mejor nuestra situacion con respecto
a los elementos y las fuerzas de la Naturaleza: el Sol, la Tierra, los
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Agua y ciencia
Agua y vida
Agua y géograﬂa
Agua y usos

Para grupos escolares, 1a Sala
del Agua comparte un espacio

con nuestro laboratorio movil,
donde mediante expetiencias
sencillas acercaremos a los nifios
y no tan nifios a la Fisica, Qui-
mica y Astronomia.

Sala Descubre e Imagina

La Sala Descubre esta
dedicada a los nifios con
edades comprendidas
entre los 3 y 7 afios.

El objetivo de esta sala
es trabajar y estimular
los sentidos, aprendien-
do a relacionar cada uno
de ellos con las diferen-
tes partes del cuerpo.
Ademas, se pretende que conozcan otros seres Vivos como
peces, anfibios, reptiles... Con la ayuda de los monitores,
estos jévenes cientificos observan y aprenden las distintas
caracteristicas de sus habitats.

Descubre e Imagina presenta un viaje lleno de sensaciones,
donde los mas pequefios interactian de una forma ludica
con el medio que les rodea.

Aula

E| Museo es un centro de dinamizacion educativa y
cultural donde se programan cursos, talleres y activi-
dades, dirigidos a profesores y plblico en general que
deseen trahajar en distintos temas monograficos.

Puntos de informacién

Dispone de varios puntos de informacion interactivos en
los que se puede consultar CD-ROM de temas cientificos
(Naturaleza, Fisica, Astronomia, etc.), asf como espacios
destinados a la consulta de libros, revistas y videos.

Tienda

Juegos cientificos, curio-
sidades, libros... dan la
posibilidad al visitante
de llevarse un recuerdo
del Museo.




Sala del Agua

£ Qué sabes del agua?
Seguramente pienses que ya sabes
mucho, pero en la Sala del Agua
seguiras descubriendo de una ma-
nera divertida la relacion del agua
con los seres vivos, el planeta, la
historia, sus propiedades quimicas
y fisicas y la importancia de hacer
un uso responsable de los recursos
hidricos.

Todo ello a través de mds de
cuarenta modulos interactivos,

_acuarios y terrarios que inte- -

gran cuatro &mbitos diferentes
identificados mediante colores:

Agua y ciencia
Agua y vida
Agua y geografia
Agua y usos

Para grupos escolares, la Sala
del Agua comparte un espacio
con nuestro laboratorio mévil,
donde mediante experiencias
sencillas acetcaremos a los nifios
y o tan nifios a la Fisica, Qui-
mica y Astronomia.




